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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ol volre enfant
Cengines personnes sont susceplibles de fuire des crises dépilepsie ou dravoir des pertes de conscience o la vae de certuins Lypes de
lumitres elignotantes ou &' Eléments fréquents dans notre environnement quotidien, Ces personnes 8 exposent A des crises lorsqu'elles
regardent ertaines images (élévisées ou lorsgu’elles jouent i cerains jeux vidéo. Ces phénamenes peavent appariitre wlors méme que le
sujet n'a pas d'anéeédent médical ou 'a jamais €t confronté & une crise d'épilepsie.

7 vous méme ou un membre de votre famille avez déJ3 présenté des symplomes 1jds i 1"épilepsie (erise ou perte de conscignce) en présence
de stimulations luminenses, veuillez consulier volre médeein avant toute wtilisation.

Nous conseillons uux parents W'Bire attentifs A leurs enfants lorsqu'ils jouent aved des jeux vi
wa des symptomes suivanis: verlige, trouble de ln vision, contraction des yeux ou des museles,
mouvement involontaire ou convulsion, venillez immédiatement cesser de joucr et consulter un médecin,

déo, 51 vous méme o volre enfunt présente
perte de conscience, trouble de orientation

29 rue de I'Ecole Normale

; KAL|STO 33073 Bordeaux Cedex - FRANCE
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LE RETOUR

Les_’l“mies sont probablement les creatures les plus
mallmeuses de toute la galaxie, mais leur séns de
Ihumhour est tres particulier [abominable diront
certainsl. Aussi quand des Tinies rebelles avaient
derobe un vaisseau spatial expérimental sur Ieuf
plane‘te natale Sklumph, la catastrophe n'était pas
|=;J.[ﬂ. Les‘ pirates poilus partaient avec lintention
d’envahir la Terre pour vy semer la zizanie!

|_--leur‘eusement I'irreparable avait ete evite de
jstesse. ’

E}amtenam [e vaisseau est enfin de retour vers
Sklumph et les Tinies a son bord ont retrouve la

raison. Mais les heures qui viennent s’annoncent
mouvementees.. |

Fn erl\?ant dahs la constellation de Credalis
dm dma@ur cju vaisseau rebelle crache soudain un flot
e donnees: il se passe des choses sur Sklumph!
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UN NOUVEAU SEIGNEUR

Pendant que les rebelles etaient loin, le Roi des Tinies
avait convoqué tous Ses savants lles seuls Tinies a |
pouvoir rester serieux pendant plus dune heurel il
youlait mettre fin au desordre. Le plus vieux sage
trouva la solution: une machine qui transforme les
petites creatures velues en. étres plus sociables. Les
premiers essais ayant ete concluants, on sest vite
mis a transformer les Tinies un par un.

Ceci netait pas du godt de tout le monde: les adeptes
de 'humour le plus noir. deciderent de résister a cette
tentative. I8 montérent une expedition dans le
chateau du Roi pour y trouver la machine. L'un d'eux,;
plus mechant sans doute decida de s'en servir pour
etablir sa domination. lI metamorphosa ceux qui se
trouvaient dans son entourage €n monstres hideux et
stupides. Ivre de pouvoir, le Méechant fit capturer €
Roi, puis se proclama nouveau souverain de Sklumphs
Le Meéechant est paranoiaque. Il voit des ennemi
partout, et pour se proteger deux il a fait construir
une machine geante pour méetamorphoser tous s€

opposants.

Auiqur*d’hui il reste peu de vrai Tinies: la plupart
r-edmts_ a l'etat de choses sans volonté ou d'animau,\;
agressifs errent sur Sklumph. Le Roi, prisonnier dans
son propre chateau, ne peut plus rien faire pour ses
sujets. Le Mechant Tiny, vautre sur un trone qui n'est
pas le sien, rumine de bien vilaines pensees. J

LA MISSION

Maintenant les Tinies doivent retourner sur Sklumph
pour mettre fin au reégne du tyran. Pour les aider
r{;m§ leur quéte ils ont guatre anneaux magiques
fabriques par un ancien mage. Ces anneaux peuvent
reveler leurs capacités endormies. En effet chacune
de ces petites creatures ne peut étre que d'une seule
couleur [jaune, vert, rouge ou bleul mais elle peut
dans certaines conditions, se métamorphoser. L-es:
anneaux y aideront. Avec les guatres anneaux au
doigt un Tiny est capable d'assumer toutes les
mgleurs et les pouvoirs qui en dependent.

_M;;ns attention! Le Méchant connait ces capacitées
mr:@es_ chez ses congéneres et, afin de se protéger, il
a’ fait installer un peu partout des champs de COU|6[‘,IF
Ce F"?”t des rayons d’energie utilisés pour empécher‘
les Tinies d’abuser de leurs pouvoirs.
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LA QUETE « Joystick vers le haut/ Fléche
haut: saut du Tiny. A chaque saut il

prend de [elan jusgua atteindre i F
sa hauteur maximale (au bout @
de trois sautsl. On ne peut QY
sauter que si 'on est en contact &
avec le sol au debut du saut.

Clest vous et nul autre qui devrait conduire le Tiny =
muni des quatre anneaux jusquau but de sa quéte
pour sauver le Roi des Tinies et renverser |&

Mechant.
A VOUS DE JOUER!

» Joystick vers le haut et a droite ou a gauche /

!["!e‘*c.:hes haut et droite ou gauche: saut en biais du
iny. '

LA QUETE

votre but est datteindre le chateau pour delivrer le
Roi des griffes de lusurpateur. Vous devrez d'abord
traverser les huit réegions de Sklumph. Pour quitter
chague tableau il vous faudra trouver la sortie

; ; ks B G, e .
(toujours signalee par un panneau "exit’l outon feu / Barre espace: utilisation du pouvoir du

I'Iny en rapport avec sa couleur.

LES CAPACITES DES TINIES Attention! sur Amiga, la barre espace est remplacee

Vous pouves deplacer votre Tiny avec un par la touche “Shift”.

joystick ou avec le clavier.

. Joystick a droite ou a gauche/ A
Fleche droite ou gauche: dépla- Y
cement lateral du Tiny (en air ou At

terrel.
- 21* —

|
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e Joystick vers le bas / Fleche bas: transformation du
Tiny sil se trouve sur une surface solide. Appuyer
une fois desassemble le Tiny. On peut ensuite choisir
sa couleur avec le joystick 3 droite ou a gauche /
Fleche droite ou gauche. On le reassemble avec I€
joystick vers le haut 7 Fleche haut.
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Tous les Tinies peuvent marcher et courir (sur les
curfaces solides) nager a la surface de l'eau [note: on

ne peut sortir de leau que si la rive est au meme
niveau que la surface de leau).

s peuvent aussi POUsser des objets. Il suffit pour cela
de placer le Tiny pres d'un objet s
et de le faire marcher dans la
direction souhaitéee. Si lobjet peut
etre deplace, il bougera. Si lobjet
tombe dans de l'eau ou du sable,
cela fera monter le niveau.

LES POUVOIRS DES TINIES

Lhaqge couleur donne des capacites et des pouvoirs
specifiques aux Tinies.
Pouvoir JAUNE

1‘“”"!\/( Quand le Tiny est jaune il peut
& '\ lancer des boules de feu. Bouton

"F’“eu/FSarre gspace: Tip. Ces
ol boules de feu peuvent étre
o d'intensitées tres variees: plus

longtemps vous resterez appuyé sur
le boutgn feu/barre espace, plus le tir sera puiséant
Jprsqu un tir est en préparation, on ne peut pés
deplacer le Tiny, mais il peut néanmoing continuer sur
<on elan.

Ije [iny jaune peut également passer a travers les
flammes.
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Bouton feu / Barre espace
ien Tairk Accroche fe fil @ un
objet du decor s'il se trouve a
moins d'un demi écran du tiny.
pBouton feu et une direction 7 ' |
parre espace et une direction:

Accroche le fil en diagonale. Sl n'y
a pas dobjet accrochable en diagonale,
lc fil tentera de s’accrocher a la verticale.

Pouvoir BLEV

Quand le Tiny est bleu il peut plonger ;
sous I'eau (Joystick vers le bas / @_,,5!-“
Fleche bas dans l'eaul. "k 5

Il peut aussi cracher des bulles dair ¢
(pour attaquer ses ennemisl. Bouton
feu /7 Barre espace.
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Pouton feu et haut ou bas 7/ Barre espace et haut ou
bas quand le il est deja accrocheé: allonge ou
raccourcit le fil.
LIne fois accroche, le Tiny sera decroche si:

- un ennemi ou un objet coupe [e fil

- le bouton feu/Barre espace est lache

- il cogne un objet en mouvement

- vous éteignez votre machine

Povveir VERT :
Quand le Tinv est vert il peut lancer un fil eﬂ
Jaccrocher a tous les objets et decors Slur lesquels |
est possible de marcher (sol, branches, pierres, plate
formes..). mais aussi a la plupart des ennemis volants.

Le Tiny peut egalement
tirer & lui certains objets
en lancant sa corde sur
eux et en marchant
ensuite dans le sens
inverse, =
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PouveoiR ROVGE

Quand le Tiny est rougg, il devle.nt.sx
vorace gu’il peut manger certains

elements du decor.
Bouton feu / Barre

devore le decor en dessous de s

ui.

Bouton feu et joystick
ou la gauche / Barre
gauche: devore le decor

LES TELEPORTEURS

Les teleporteurs

etoiles scintillantes. T

f elt K 5 un au
etantanement teleporte dans
s e méme a chaque yoyage! Le

gignale mais toujours |
Tiny peut y Pousser de
pour les teleporter.

espace:

vers la droite

espace et fleche droite ou

3 droite ou a gauche.

sont signales par des petites:
out ce qui les traverse €3G

tre endroit (non

s objets et méme des ennemi

._80_

LES CHAMPS DE COVLEUR

Quand le Tiny en traverse un, il perd le
pouvoir correspondant a la couleur du champ. Pour
regagner ce pouvoir il doit retraverser le champ.
(Chague nouveau passage active ou desactive ce
POUVOIP.

TIPS

FRANCAIS

Le Tiny est detruit:

e <il touche un objet pointu.

e sil passe dans les flammes [sauf si c’est un Tiny
jaunel.

e <l tombe dans une flague d'acide lil est dissous).

e ¢ le temps imparti est ecoule (& moins d'étre dans
dans un tableau bonusl.

o Sl dit des gros mots.

Le Tiny accumule des vies supplementaires:

e aprées avoir ramassée 100 bonus.

* on ramassant un ceuf.

* ¢n flattant bassement les concepteurs du jeu
‘cartes de crédit acceptees).

_8]_
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Le jeu est automatiqguement sauvegarde tous les
niveaux.

Il y a des courants d'air et d'eau auxquels le Tiny esg
soumis. Faites attention!

Cherchez les tableaux bonus en mangeant le décop
ou en le bombardant de boules de feu. Il vy en a
partout!

Ne croyez pas trop vite que le jeu est fini. Il v a
toujours des surprises avec les Tinies. i

L'ECRAN DE JEV

Divers renseignements figurent en bas de
votre ecran de jeu [sils n'y figurent pas, c’est que
votre moniteur est eteint ou que la touche "D a &té

enfoncel:

Selection de la couleur. Ceux que vous ne
pouvez pas choisir sont en noir. Celui qui est choisi
est encadre.

_82_

[l vous signale le temps qu'il vous reste pour
trouver la sortie.

>/ LA
s

Il indique le total des bonus ramasses.

CQ [l indique le nombre de vies quiil reste au Tiny.
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Sur les machines ou le jeu ralentit, vous pouvez en
appuyant sur la touche "D, faire disparaitre ces
rerseignements [cela accelerera considérablement le
jeu

_88_



