CYBERBLAST

CHARGEMENT SUR MACINTOSH

1) Allumez votre ordinateur et insérez CYBERBLAST
dans le lecteur

2) Cliquez 2 fois sur l'icone CYBERBLAST

3) Cliquez 2 fois sur la nouvelle icone CYBERBLAST
qui apparait dans la fenétre

4) Pendant que le programme se charge, laissez la
séquence d'ouverture se dérouler jusqu'a ce que les
écrans d'informations apparaissent.

Pressez la touche P pour "Pause’

Pressez "Apple C" pour continuer

Pressez la touche P pour toute information a I'écran
et pour étudier les différents objets.

5) Quand vous aurez joué a ce jeu plusieurs fois,
cliquez sur le bouton gauche et vous éviterez
I'introduction.

INSTALLATION SUR LE DISQUE DUR DE VOTRE
MACINTOSH

1) Lorsque votre ordinateur est allumé, insérez
CYBERBLAST dans le lecteur.

2) Cliquez 2 fois sur l'icone CYBERBLAST.

3) Amenez l'icone CYBERBLAST dans une des
fenétres de votre disque dur.

4) Cliquez deux fois sur l'icone que vous avez mis
sur le disque dur pour commencer a jouer.
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MACINTOSH PLUS., SE OU CLASSIC
Quand vous utilisez I'un de ces ordinateurs, vous
rencontrerez ce message quand se chargera le jeu :

Note : The second screen buffer cannot
be allocated. The program will run
slightly slower. Try using a minimal
system without multifinder or remove
inits, monitors, file servers, etc. to get
optimal performance.

Note : le second écran du buffer ne pourra étre
alloué. Ce programme pourra étre un peu plus lent.
Essayez d'utiliser un systéme minimum sans multifinder
ou réinitialisez la machine, le moniteur...

IMPORTANT

Pour que le jeu soit plus rapide, vous devez créer un
systéme minimum que gérera votre disque utilisant la
disquette *systéme" de votre Mac.

Alors bootez le jeu avec le *system disk" créé
(regardez dans votre propre manuel Mac pour deétails).

LE JEU

Vous devez finir les 64 niveaux du laboratoire
Faxtrax jusqu'a ce que vous trouviez le chip de control
perdu qui empéchera les extra-terrestres d'envahir
I'Univers.

Pour terminer un niveau, vous devez trouver et vous
approprier les 5 crystaux du niveau et trouver la sortie
dans un temps imparti. Le temps alloué change selon la
difficulté du niveau. Vos ennemis ne vous laisseront
pas en paix. Attention !
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CHOIX DES PERSONNAGES
Aprés le changement apparait le choix des
personnages. Sélectionnez celui de votre choix a l'aide
de votre souris. 2 personnages vous sont proposés et
vous pouvez le changer a chaque fin de niveau :
Chacun est plus a méme de venir a un niveau. A
vous de découvrir lequel !

SE MOUVOIR DANS LE LABYRINTHE

Controlés par la souris, les personnages bougent
dans 8 directions. Votre vitesse dépend de votre
énergie et des objets ou ennemis rencontrés sur votre
chemin. Passez a travers les objets, votre vitesse
diminue.

PRENDRE LES OBJETS

Vous pouvez prendre de l'énergie, des points, des
armes ou des boucliers dans le laboratoire. Pour ce
faire, bougez votre personnage sur l'icone qui
représente une de ces options. Tous les objets vous
serviront de toute facon.

ARCADE

Votre armement cybernétic se déclenche quand vous
pressez le bouton gauche de votre souris.

Vous pouvez vous en servir pour détruire certains
murs et beaucoup de vos ennemis... mais pas tous.

Si vous étes prudents et méticuleux, vous trouverez
dans les corridors un pistolet qui vous donnera 10
balles assez puissantes pour détruire vos ennemis du
premier coup.
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Faites attention a ne pas deétruire des objets que
vous pourriez prendre par manque d'attention : ce
pourrait eétre regrettable.

AUTRES OBJETS ET ARMES

Vous pouvez ramasser des bombes, grenades,
zappers, cartes magnétiques et autres plans. Certains
se collectent si vous pressez une clef pour les utiliser,
alors que d'autres se déclencheront automatiquement

CONTROLE
Pour se servir des objets et des options

OPTION :
« Touche *S* allumer et éteindre le son
« Touche *T* pour enclencher le mode mouvement
« Touche "Q" quitter I'écran et retourner au début
« Touche 'P* pause
» Apple + Touche Q" pour sortir du jeu.

CLEFS OBJETS :

« Touche "Z" pour tirer

- Touche "M" pour lire une carte d'un niveau (si vous
en avez trouvé une)

» Touche ‘B pour déclencher une bombe qui
explosera dans les secondes suivantes.

« Touche "G" pour envoyer des grenades.
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